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Kako
ukljuciti osnovne skole u
istrazivanje koncepta gamifikacije?
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gradove

« CEKOM Smart-RI projektno testiranje sistema gamifikacije u osnovnim sSkolama:

« 6 aktivnih Skola (trenutno) OS Centar

« Facebook drustvena mreza 05 Nikola Tesla

_ _ _ OS SE Dolac
« Smarti€ lik sa 10 izazova za djecu 0% Kantrida Rijeka
« Gamifikacijski modul platforme Digit OS Fran Frankovi¢

OS Ivana Zajca

Fotografija nepoznatog autora je licencirana pod imenom CC BY


https://reogify.id/en/news/memanfaatkan-smartphone-dalam-pembelajaran-berbasis-gamification-dengan-aplikasi-kahoot
https://creativecommons.org/licenses/by/3.0/
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Proces gamifikaCije: izazov -> Cilj - > natjecanje
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« Smarti€ izazov u Facebook grupi

Objava infografike
Challenge scenarija na Smartié

profilima drustvenih
mreza

G
 Cilj je osvijestiti vaznost optimizacije
potroSnje svih energetskih resursa koji se
svakodnevno koriste u ku¢anstvu i Skoli

» Natjecanje u sakupljanju bodova

na temelju kreativnosti izazova

| utjecaja na Facebook stranici
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gradove Gamifikacijski ucinci
- Sakupljanje i analiza podataka i ——

& Zasebna
Samo clani si lahko ogledajo, kdo je v skupini in kaj

» AnalitiCke informacije za sudjelujuce Skole,

© Vidna
To skupino lahko najde kdor koli.

ucitelje, uCenice i roditelje:
» Kreiranje zelenih inicijativa
« ZaStita okoliSa i sa tim povezane ustede
na potrosniji
* Maniji ugljicni otisak
* Razvijanje kreativnosti kod metoda za zastitu okoliSa

« Gamifikacijske nagrade i suradnja Skola
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Pitanja i rasprava

» Koji je vas izazov?
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